
 

Scénario complet 
Vers 1350 avant notre ère, Égypte ancienne : la pharaon Amenhotep III meurt. Son fils, Akhénaton, impose peu à peu le culte du dieu unique Aton. Il ordonne de 
cacher les idoles des anciens dieux, dont Wakan Dahunka, dieu de l’ombre. Il jette alors sur ces statuettes une terrible malédiction : si Aton, le dieu soleil, les voit 
(si elles sont exposées au soleil), sa colère sera terrible ! 

23 août 1799 : Jollois découvre le tombeau d’Amenhotep III dans la vallée des Rois, ornée d’une mystérieuse inscription qu’il ne parvient pas à traduire. Son ami 
Edouard de Villiers emporte avec lui les 5 ouchebtis trouvés dans le tombeau, parmi lesquels figure la statuette de Wakan Dahunka.  

Dans les années qui suivent, les catastrophes s’enchaînent là où la statuette est exposée au soleil. 

Printemps 1823 : Jollois parvient enfin à traduire la mystérieuse inscription grâce aux travaux récents de Champollion. Il comprend alors la malédiction et décide 
de voler la statuette pour la cacher à Brienon, son village natal, afin que personne ne puisse la retrouver, à moins de comprendre les terribles conséquences que son 
exposition au soleil pourrait entraîner. 

Septembre 2026 : les travaux de restauration de l’église mettent à jour deux pages du carnet de Jollois, dans lequel il dit avoir caché un trésor dans Brienon. Une 
aubaine pour les chasseurs de trésor … 

Mais la statuette est finalement volée par un mystérieux « A.V. ».  

Suite à découvrir dans les prochaines aventures Phénigma ! 


