TRANSFORMEZ
~ VOTRE EVENEMENT

AVENTURE
~ INOUBLIABLE

| @ MARIAGES [*] EVG & EVJF  £3 ANNIVERSAIRES

‘ #% COUSINADES ) FETES DE FAMILLE

Parce que les plus beaux souvenirs
sont ceux que l'on vit ensemble.

PHENIGMA
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VOTRE HISTOIRE EST UNLEUIES
NOUS EN FAISONS UN JEU.
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EES PLLS BEAUX

EVENEMENTS

PASSENT SOUVENT
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Aprés des mois de préparation, une journée
de mariage, un anniversaire ou un EVG
défile a toute vitesse.

Les invités restent parfois entre personnes
qu’ils connaissent déja.
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\ CHEZ PHENIGMA, NOUS CREONS CES MOMENTS.

Des aventures immersives qui transforment vos invités en
complices, enquéteurs, explorateurs ou chasseurs de trésors.
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Eros de votre

EVenemeny

_ Des expériences qui créent naturellement des échanges,
i ) des rires et des souvenirs communs.

PARCE QU’UN EVENEMENT REUSSI |
t NE SE MESURE PAS SEULEMENT A SON ORGANISATION,
MAIS AUX SOUVENIRS QU’IL LAISSE.
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DES AVENTURES
ADAPTEES A VOTRE EVENEMENT

QUEL QUE SOIT VOTRE PROJET, NOUS AVONS UNE AVENTURE A VOUS FAIRE VIVRE +—

Que vous soyez plutét réflexion, observation, stratégie ou action,
nos jeux s’adaptent a votre lieu, a vos envies et a vos invités.

JEUX A EPREUVES JEUX DE PISTE JEUX D’ENQUETE JEUX A ENIGMES
® @ & &
Deﬁ? physiques, cooperatlon ) Parcourez les lieux, suivez les indices Menez I'enquéte, interrogez les suspects, Réflexion, logique et observation
et dépassement de soi pour créer et résolvez les énigmes disséminées recoupez les informations et découvrez seront vos meilleurs alliés pour
des momenf;s riches en émotions pour atteindre votre objectif. la vérité avant les autres équipes. résoudre les mystéres qui vous
et en fous rires. attendent
A ) IDEAL POUR : IDEAL POUR : '
IDEAL POUR : O S S M IDEAL POUR :
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s e » Réunions de famille * Anniversaires * EVG
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A, UNE MEME PROMESSE : FAIRE VIVRE A VOS INVITES

UNE EXPERIENCE DONT ILS SE SOUVIENDRONT LONGTEMPS.
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OFFREZ A VOS INVITES ..y
~BIEN PLUS QU UNE RECEPTION “"“‘t"*‘ ]

Notre animation crée du lien, des échanges et des souvenirs partagés.

PENDANT LE COCKTAII

L’ENIGME FIL-ROUGE

NOTRE ANIMATION PHARE

Tout au long du repas ou de la soirée, les différentes tables
s’affrontent dans une course passionnante.

A intervalles réguliers, chaque table recoit de nouvelles
énigmes, indices ou révélations.

Les participants collaborent, confrontent leurs idées
) et mettent leurs découvertes en commun pour
progresser dans I'enquéte,

La premiére table a résoudre I'intégralité du mystére
remporte la partie.
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Tout au long de la soirée, le suspense monte
a mesure que les équipes se rapprochent

o liN'I'l{Ii‘ DEUX TEMPS FORTS OU TOUT AU LONG DU REPAS, A T
VOS INVITES DEVIENNENT LES HEROS D'UNE AVENTURE UNIQUE.
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"% i NOTRE SCENARIO PHARE

\UlI\F_ Bf ENARIO PHARE

Quelques heures avant l'ouverture de bal,
l'alliance des mariés a mystérieusement disparu.

Accident 7 Vol ? Mawvaise plaisantenie ?

Dans sa version Enigme Fil-Rouge, les tables devrongs.
reconstituer progressivement les événements ayant 1 G
conduit a la disparition de l'alliance et étre les
premiéres a découvrir ou elle se trouve avant
I'ouverture de bal.

DECLINARLE SOUS PLUSIEURS FORMATS
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L'ALLTANCE DISPAR E
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de la solution finale.
e — N ENQUETE ENIGMES JEU DE PISTE DEFIS & EPREUVES
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Les invités restent Tous les dges S'intégre naturellement  Compétition amicale  Ambiance dynamique ¢ UN SCENARIO ‘I MMERSIF ET P F‘\R SONNALISABLE |
i leur table peuvent participer Al repas sans points du début 4 la fin QUI S’ADAPTE A VOTRE LIEU ET A VOTRE GROUPE H |
VOS INVITES NE SONT PLUS SPECTATEURS DE VOTRE MARIAGE [JHE]\UGMA ‘
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AN MOMENT
mm VOTRE GROUPE

SE SOl J “v”l E F%E DRA
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Les meilleurs EVG et EVJF ne sont pas VOS PARTICIPANTS DEVRONT :
forcément les plus extravagants. N
Ce sont ceux dont on reparle encore 'L\d’g ) Résoudre des énigmes
ol ( j@ “ ) Relever des défis
OfAGC - = '\\\._ './.»
PHENIGMA vous propose des aventures ¢ /7 B
i T i A v | | Trouver des indices
sur mesure mélant réflexion, coopération, | ¥/
défis et rebondissements. x?..;,
'-.__\( ) /.-' Accomplir des missions secrétes
y —-':\\ : i i— ;
[#ggwy) Collaborer pour atteindre
./ leur objectif

_~ DES SOUVENIRS, DES FOUS RIRES ~_

—  ET UNE AVENTURE QUI RESSEMBLE ~ —
i o A VOTRE GROUPE. S




Que ce soit pour un anniversaire, une cousinade,
un départ a la retraite ou toute autre occasion spéciale,
Phénigma crée des jeux sur mesure pour tous les dges

(a partir de 15 ans), alliant réflexion, coopération,
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~ POUR TOUS
(A PARTIR DE 15 ANS)

Des jeux immersifs
adaptés aux adolescents,
adultes et seniors.

EVENEMENTS DE FAMILLE
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Offrez bien plus qu'une féte : T
offrez une aventure a partager ! o
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défis et surprises.
Des souvenirs inoubliables en famille.
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SUR MESURE CREE DU LIEN FUN &

Des scénarios Renforce les liens MEMORABLE
personnalisés selon familiaux a travers Des rires, des émotions
vos envies, le lieu la coopération et et des souvenirs qui
et votre groupe. le partage. restent longtemps.

POUR CELEBRER LES MOMENTS QUI COMPTENT.

UNE EXPERIENCE UNIQUE
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U™ VOTRE SEULROLE: N
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Avec Phénigma, tout est pris en charge.
Nous créons, organisons et animons une aventure
unique et immersive, pensée pour votre groupe.
Vous n'avez rien a préparer, rien a gérer,
rien a animer.
Nous nous occupons de tout,

VOus navez plus gu'a vivre l'instant.
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AVENTURES ORGANISATION ANIMATION ZERO STRESS, I. |
SUR MESURE CLE EN MAIN PROFESSIONNELLE 100% PLAISIR |
Adaptées a votre On s'occupe Des animateurs Vous profitez, |
événement et a de tout, passionnes pour une on gere le reste.

votre groupe. du début a la fin. expérience immersive.
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( DEMANDEZ VOTRE DEVIS PERSONNALISE >
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PHENIGMA

0643514391

www.phenigma.fr .
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phenigma.jeux i
phénigma | /
Votre histoire est unique. | ) v

NOHS en faisons Uun IGH 89210 BrienGn'Sur'Armang()n / |
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https://www.phenigma.fr

Merci de votre confiance. Ensemble, créons des moments inoubliables.




